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Nieuwe prioriteitenlijst

Eind januari 2007 zal worden bekeken welke verbeteringen in de eerstvolgende update kunnen worden ingevoerd. Het liefst zien we natuurlijk al onze wensen gerealiseerd! Maar zolang de mens zich blijft ontwikkelen, zal de automatisering altijd achterlopen (Westerse wijsheid uit 2007). Zolang bepaalde gewenste toepassingen nog niet mogelijk zijn, zullen wensen op het terrein van meer bedieningsgemak een lagere prioriteit hebben. Maar het spreekt vanzelf, dat als een bepaalde wens gemakkelijk is mee te nemen met een nieuw in te voeren toepassing, dat ook zal gebeuren.

Het gebruikerspanel heeft de wensen – per wensgroep - op volgorde gezet van prioriteit. 1 staat voor hoogste prioriteit. 

Ik nodig jullie uit deze lijst kritisch te beschouwen. Geef het – liefst met een duidelijk voorbeeld – en vóór 21 januari aan, als je een aanvulling, wijziging of doorhaling voorstelt. 

Hartelijke groet,

Rob

	Gewenste aanpassingen in het NBBR, overzicht voorjaar 2007

	

	
	
	
	Prio
	Opmerking

	Algemeen
	1
	In opstartscherm BMPro extra tabblad toevoegen waarmee alle instellingen aan BMPro meegegeven kunnen worden.
	1
	zit inmiddels in versie 1.3.56

	Algemeen
	5
	Vergroten van scherm in stap 3 van opzetten zitting zodat niet gescrolled hoeft te worden bij normale lijngroottes (tot 20 paren)
	1
	

	Algemeen
	6
	Paren sorteren op naam (standaard achternaam eerste speler, maar misschien ook op achternaam tweede speler mogelijk maken)
	1
	

	Algemeen
	107
	Ook in stap 3 van opzetten (open én competitie), instelling voornaam-achternaam kunnen switchen
	1
	

	Algemeen
	108
	Bij de volgorde achternaam, voornaam: voorvoegsels achter de voornaam plaatsen: Dijk, Jan van (in plaats van : van Dijk, Jan
	1
	

	Algemeen
	109*
	Een apart bedieningsscherm maken voor tijdens een zitting
	1
	

	Algemeen
	110
	Ook voor paren verschillende bestanden mogelijk maken (zoals dat ook kan voor personen). Nu staan alle paarcombinaties van verschillende speelavonden/middagen op één lijst.
	1½
	

	Algemeen
	4
	Keuze voor schema voor het indelen van de paren zodat WIP2000 met correcte schema rekening kan houden
	1½
	

	Algemeen
	14
	Stilzit ook na ronde 2 in kunnen stellen zonder dat scores verloren gaan
	1½
	

	Algemeen
	2
	Standaardinstellingen maken: bij Butler en Cross-Imps-wedstrijden moet percentage tonen uitstaan. Bij TI moet scores TI tonen aanstaan, maar als in lijntjes gespeeld wordt juist standaard uit; Tonen van scores moet in viertallen standaard geheel uit staan.
	2
	

	Algemeen
	3
	Indeling bij TI en ladder over lijnen heen mogelijk maken (groepjes kunnen verplaatsen)
	2
	

	Algemeen
	8
	Toevoegen paren bovenaan in plaats van onderaan (zodat de nieuw toegevoegde paren juist in beeld blijven)
	2
	

	Algemeen
	12
	Scoremethode per lijn in kunnen stellen (dus Butler in A en matchpunten in B en lager)
	2
	

	Algemeen
	18
	Een aangemaakte zitting moet verwijderd kunnen worden
	2
	

	Algemeen
	17
	Zittingbestand kunnen exporteren en importeren zodat binnen de vereniging de gegevens gemakkelijker van de ene naar de andere installatie overgezet kunnen worden als het uitwisselen van de backup niet goed gegaan is of te problematisch is
	2½
	

	Algemeen
	7
	Indeling eerste zitting op basis eindstand vorige competitie
	3
	

	Algemeen
	9
	E-mail ook mogelijk maken als provider SSL-beveiliging gebruikt.
	3
	

	Algemeen
	10
	E-mailadressen uit specifiek ledenbestand (of competitiebestand) kunnen selecteren om via Outlook berichten te kunnen sturen; dit kan op termijn in combinatie met de externe rapporten en de Uitslagenservice de huidige e-mailfunctionaliteit vervangen
	3
	

	Algemeen
	11
	In één wedstrijd meerdere TI-combinaties ondersteunen (dus bv. A- met B-lijn en C- met D-lijn combineren)
	3
	

	Algemeen
	12. a
	Spelen van gecombineerde paren lijnen en (externe) 4-tallen, met uitslag in IMP’s
	3
	

	Algemeen
	13
	Paar- en tafellabels alfanumeriek kunnen maken
	3
	

	Algemeen
	15
	Schema in BMPro per lijn kunnen aanpassen zonder dat scores andere lijnen daardoor verdwijnen
	3
	

	Algemeen
	16
	Data NBBR in map naar keuze kunnen opslaan; op die manier kan misschien met één installatie volstaan worden en per speelavond of vereniging een andere datamap gekozen kan worden
	3
	

	Algemeen
	19
	Controle op vreemde scores inbouwen. Een gebruiker suggereerde om per spel te controleren of het aantal slagen dat door NZ en OW samen in dezelfde speelsoort gehaald vijftien of minder is; als het meer is, zou een melding moeten volgen: 1SA C in beide lijnen wordt dan niet gesignaleerd, maar 4H in beide lijnen wel; dat laatste zal meestal of een invoerfout of een draaihand zijn
	3
	

	Algemeen
	14.a
	Met aanmaken van Wisseltafel na de tweede ronde???
	3½
	is meestal zinloos (te weinig scores)

	

	reglementen
	20
	stapeling van uitzonderingen correct verwerken
	1
	

	reglementen
	21
	onderscheid kunnen maken tussen één of twee invallers in een paar
	1½
	

	reglementen
	22
	regeling in kunnen voeren voor minimaal x keer met eigen partner
	2
	

	reglementen
	25
	beste y keer tellen of slechtste x laten vervallen zijn niet complementair; beide ondersteunen
	2
	

	reglementen
	26
	promotie alleen bij voldoende keren gespeeld (eventueel nog aanvullende eis t.a.v. aantal keren met eigen partner)
	2
	

	reglementen
	30
	Reglementen voor viertallen (zie viertallenwensen)
	2
	

	reglementen
	23
	bij berekening eigen gemiddelde onderscheid kunnen maken tussen invaller binnen en buiten de club
	3
	

	reglementen
	24
	scores met invaller ook afhankelijk van aantal keren dat met invaller gespeeld wordt
	3
	

	reglementen
	24. b
	Aangeven of een score meetelt in de totaalstand voor een paar dat met invallers speelt
	3
	

	reglementen
	27
	Instellingen kunnen exporteren en/of printen
	3
	

	reglementen
	28
	Eventueel komen tot aanbevolen instellingen afhankelijk van soort competitie
	3
	

	reglementen
	29
	Hogere/lagere lijn bij TI en laddercompetities geheel uit kunnen zetten (dus ook niet tonen in overzichten als andere uitzonderingen wel getoond worden)
	3
	

	reglementen
	31
	Probleemgevallen goed beschrijven: welke keuze maakt het programma als ingesteld staat dat een paar minimaal het eigen gemiddelde krijgt en maximaal 55% als eigen gemiddelde 57% is; idem bij minimaal 45% en maximaal eigen gemiddelde als e.g. minder dan 45% is.
	3
	

	reglementen
	24.a.
	Twee invallers uit één paar mogelijk maken, d.w.z. een bestaand paar is opgedeeld en spelen beide met invaller (Ik heb geen idee hoe dat in de totaalscore meetelt)
	5
	heeft in normale clubcompetitie geen betekenis en kan beter achterwege blijven

	

	Viertallen
	32
	per setje van twee tafels spelnummers per zitting of per ronde kunnen aanpassen
	1
	

	Viertallen
	34
	bij aanpassen spelnummers van een lijn, moeten spelnummers driehoek NIET ook aangepast worden
	1
	

	Viertallen
	35
	zitting ook kunnen opdelen in meer ronden zoals bij Bekerwedstrijd en meeste veelhoeksschema’s gewenst is
	1
	

	Viertallen
	38
	Per lijn driehoek mogelijk maken
	1
	

	Viertallen
	39
	Zwitserse indeling in driehoek correct verwerken
	1
	

	Viertallen
	40
	Als ronden vooruit ingedeeld worden, indeling van tussenliggende ronden correct meenemen bij Zwitserse indeling
	1
	

	Viertallen
	41
	Een aangemaakte zitting kunnen verwijderen als die nog niet gespeeld is
	1
	

	Viertallen
	42
	Als een driehoek opnieuw ingedeeld wordt of moet worden, moet een eventueel al aangemaakte volgende zitting automatisch verwijderd worden
	1
	

	Viertallen
	43
	Als TI gespeeld wordt in meerdere lijnen, moeten bij de Zwitserse indeling alle teams meegenomen worden; daarna voor het spelen de teams weer in lijnen opdelen
	1
	

	Viertallen
	101
	Als wordt vastgehouden aan TI spelen, aan kunnen geven welke groepen met elkaar spelen
	1
	

	Viertallen
	102*
	Mogelijkheid bij een tafel en een set spellen een kleur label op te geven
	1
	

	Viertallen
	103*
	Aantal ronden onafhankelijk maken van een zitting
	1
	

	Viertallen
	104
	Mogelijkheid aan te geven of een wedstrijd een hele of een halve wedstrijd is, of een driehoek
	1
	

	Viertallen
	105
	Viertalschema editor uitbreiden met spelsets en tafellabels (kleur en nummer)
	1
	

	Viertallen
	106
	Mogelijkheid voor de 1e zitting een schema in te voeren
	1
	

	Viertallen
	44
	Mogelijkheid inbouwen om per team vaste paarnummers toe te kennen
	2
	

	Viertallen
	45
	Invallers (duidelijker) kunnen aangeven
	2
	

	Viertallen
	47
	In stand aantal gespeelde wedstrijden per team bijhouden en gemiddelde per team correct berekenen
	2½
	

	Viertallen
	33
	instelling spelnummers naar volgende zitting kunnen overnemen
	3
	

	Viertallen
	36
	Butler ook over twee (of meer) zittingen kunnen uitrekenen als de spellen doorgeschoven worden: voorbeeld: op een clubavond worden drie ronden van acht spellen gespeeld, waarbij iedereen uiteindelijk dezelfde spellen heeft gespeeld, maar niet in dezelfde ronde
	3
	

	Viertallen
	37
	Gidsbriefjes voor viertallen zo dat delen met tafels niet getoond wordt (is meestal onzinnig)
	3
	

	Viertallen
	46
	Combinatieteams kunnen indelen
	3
	

	Viertallen
	48
	Handicap niet meenemen in gemiddelde, correcties wel
	3
	

	Viertallen
	49
	Correcties en handicap in uitvoer zichtbaar (kunnen) maken
	3
	

	Viertallen
	50
	Board a Match (eind 2007)
	3
	

	Viertallen
	51
	Patton (eind 2007)
	3
	

	

	Extra
	52
	Het tegelijk kunnen openen van meer dan één venster
	1
	

	Extra
	56
	Kunnen aangeven dat er met een drietal wordt deelgenomen aan de competitie, waar door dus niet altijd de invallers regeling van kracht is Waarbij de uitslag automatisch naar de drie spelers wordt gemaild.
	1
	

	Extra
	58
	Verder zou het ook mooi zijn als er een indeel mogelijkheid zou zijn waarin je kunt aangeven er zijn X aantal paren, ik heb 3 lijnen, verdeel deze paren maar at random over de lijnen. Erg handig bij een bijzonder speelmoment, zoals de kerstdrive.
	1
	

	Extra
	59
	twee stilzittafels kunnen hebben in één lijn
	1
	

	Extra
	60
	instelling in viertallen om in twee helften te spelen moet voor hele competitie in één keer kunnen
	1
	

	Extra
	61
	het aantal meldingen binnen het programma terugbrengen
	1
	

	Extra
	54
	Een gidsbriefje kunnen bewerken
	2
	

	Extra
	53
	Van alle print-outs een tekstbestand kunnen maken
	3
	

	Extra
	55
	Vanuit het indeelscherm – nieuwe competitiezitting openen – een nieuwe speler kunnen invoeren, en/of zijn/haar e-mailadres.
	3
	

	Extra
	57
	Bij het opzetten van een open zitting een mogelijkheid hebben dit te doen op basis van een andere open zitting of competitie. Bijvoorbeeld: volgende week een kerstdrive, dan moet ik alle paren weer opnieuw indelen.
	3
	

	

	* Toelichting
	102
	Door vast te houden aan een groep teams, die hetzelfde is als een lijn van tafels en spellen, wordt de 

opzet onnodig complex. 

Als je bij een tafel en een set spellen een kleur label kunt opgeven, maakt dat alle functionaliteit 

die is geboden aan een TI overbodig; want je kunt dan een grotere groep in meer kleurlijnen laten 

spelen.
	

	
	103
	Als je bij afwezigheid van een team, gedwongen een 3-hoek moet spelen, kan dat nu niet, omdat dat

niet past in het aantal ronden. Een hele driehoek vraagt vier ronden, tegenover twee van de andere

wedstrijden.
	

	
	
	
	

	
	109
	Ik denk dan aan één scherm voor gebruikers met Bridgemate Pro, waarop je direct kunt: 

printen (loopbriefjes, speelschema, deelnemerslijst, (tussen)stand), scores wijzigen, paarnamen 

wijzigen, schema aanpassen. Nu moeten daar heel veel schermen voor moeten doorlopen. 
	


